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val(A) val(B) wal(C)

Affichez les trois valeurs.

Ecrivez un programme qui lit deux valeurs entiéres {1‘-"5. et E) au clavier et qui affy

A

[ | Qfﬁ_c »
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le sipne du produit de A et B sans faire la multiplication.

Ecrivez un programme qui lit deux valeurs entiéres (A et B) au clavi
le signe de la somme de A et B sans faire I'addition. Utilisezgfa fonct
bibliothéque <math>.
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i’ une eq tibn du second

*
Exercice 13 ' ¢

Ecrivez un programme qui calcule les 5::-1111:1

degré ax’+bxtc= Oendiscutant la fc-rm

-f1 T Jﬁ"'
-x-|'| =

Utilisez une 1mmble d'aide D p R mnant b*-4ac et décidez 3
l'aide de D, 51 I'équation at U aucune n réelle. Utilisez des variables
du type int pour A, B et

Considérez aussi les cas oyl usatmr t1 s mlcms nulles pour : A pour AetB:

pour A, BetC. JL les résultat nessages nécessaires sur I'écran.
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amme qui lit N IIUIT.[I'.'II'ES entiers au clavier et qui affiche leur somme,

et leur moyenne. Choisissez un type approprié pour les valeurs a afficher.
bre N est 4 entrer au clavier. Résolvez ce probléme,
) en utilisant while,
en utilisant do - while,
c) en utilisant for.
d) Laquelle des trois variantes est la plus naturelle pour ce probléme?




